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ТЕХНИЧЕСКИЕ ТРЕБОВАНИЯ К ФАЙЛАМ,

ПРЕДОСТАВЛЯЕМЫМ ДЛЯ ОФСЕТНОЙ ПЕЧАТИ
ВНИМАНИЕ!!!
При проверке полученных файлов  могут быть выявлены не все ошибки допечатной подготовки.

При возникновении брака из-за несоблюдения Заказчиком данных Требований вся ответственность ложится на Заказчика.
Выявленные ошибки в файлах могут быть исправлены Исполнителем без согласования с Заказчиком.
1. В печать принимаются файлы:
- Adobe Illustrator CS5 и ниже;
- CorelDraw X6 и ниже;
- Adobe Indesign CS5;
- Adobe PDF/ X-1a;
- Adobe PSD и TIFF (Не рекомендуем для макетов с мелкими объектами!)
2. Принимаем файлы на CD, DVD, Flash, через файлообменные сервисы (упакованные в архивы rar или zip), по электронной почте (не более 20 Мб одно письмо). 

При передаче макетов обязательно наличие утвержденной Заказчиком цветной распечатки, либо цветопробы.

Прикладывайте просмотровые JPG-файлы с окончательных макетов для контроля соответствия файлов.
3. Общие правила.
- Макет должен иметь размер, соответствующий размеру готового изделия + 3мм со всех сторон под обрез.

- Значимая информация не должна располагаться ближе 3 мм к краю изделия, вырубному или биговочному контуру.

- Для многостраничных изданий значимую информацию располагайте не ближе 6 мм к корешку.

- В случае расположения элемента дизайна вплотную к обрезному краю, этот элемент должен быть продолжен за обрез на 3 мм

- Размер страницы должны точно соответствовать размеру готового изделия.

- Оборот располагайте на отдельном листе.
- Лицо и оборот должны быть расположены в одинаковой ориентации (Landscape или Portrait).

- Лицо и оборот печатаются исходя из полученных файлов.
- Вырубной контур должен быть на отдельном непечатаемом слое.

- Постпечатная обработка (тиснение, лак, вырубка, конгрев…) должна располагаться на отдельном слое, выполнена в векторе, окрашена в 100% Black, расположена точно над местом нанесения (кроме макетов, передаваемых в pdf,  для них необходимо разместить постпечатную обработку в отдельных файлах).
- Макет должен быть сгруппирован и содержать один слой (кроме слоев постпечатной обработки). Все лишние элементы и пустые текстовые блоки за пределами страницы должны быть удалены.

4. Шрифты могут содержаться только в макетах InDesign. При этом файлы шрифтов (otf, ttf, pfb ) должны быть приложены к архиву файлов.
Во всех остальных случаях все шрифты используемые в макете должны быть переведены в кривые.
Желательно использовать шрифты не меньше 4 pt.
5. Красочность.
- Цветовая модель CMYK.
- Использование RGB не допускается.

- Суммарное покрытие 295%.В противном случае возможно искажение цвета, отмарывание, залипание.

- Гарантируется запечатывание от 5% содержания краски, меньшие значения могут не пропечататься.

- Печать дополнительными цветами системы Pantone оговаривается с менеджером.

- Для текста черного цвета используйте только 100% BLACK, для больших заливок черного цвета используйте глубокий черный (к примеру 50-40-20-100)
- Не используйте Overprint. При необходимости оговаривайте его использование с менеджером.

- Не сохраняйте в макетах цветовые профили. В случае использования профилей при печати возможно искажение цвета.
- Тонкие линии (используйте линии не тоньше 0,2 pt) и мелкий текст рекомендуем красить в один цвет из палитры CMYK, либо в один Pantone.

- Не используйте выворотку на тонких линиях и мелких шрифтах.

Рекомендация!  Толщина белых линий на цветном фоне должна быть не менее 0,5 pt. Размер белого шрифта (гротеск) на цветном фоне от 6 pt, размер белого шрифта (засечный) на цветном фоне от 7 pt.
6. Растровые файлы

- Adobe PSD и TIFF (без слоев, без цветового профиля, без обтравочных контуров и альфа-каналов).
- Разрешение растровых файлов – 300 dpi.
- Для Adobe Illustrator и InDesign растровые файлы должны быть Связаны (Linked) и содержаться в той же папке, что и файл верстки.
- Для CorelDraw растровые файлы должны быть внедрены в вёрстку.

- Не используйте в CorelDraw PSD-файлы со слоями.

- Не внедряйте в CorelDraw EPS-файлы
- Любые эффекты и фильтры, применённые в макетах, необходимо растрировать вместе с фоном (прозрачности, тени, линзы, gradient mesh...).
- Также следует растрировать с фоном встроенные Pattern и Texture.
Рекомендация! Чтобы получить  максимально полное представление о своём макете используйте в CorelDraw  Tools->Proof Colors, в Illustrator View->OverprintPreview
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